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Délibération du Conseil d’Administration
Du 28 mars 2023

Objet : Approbation des montants alloués par la CSPI du 10 janvier 2023

Vu le code de |'éducation ;

Vu les statuts de I'Université d’Evry-Val-d’Essonne ;

Vu la délibération CFVU/030621/64 du 03 juin 2021 relative a la création de la Commission
pour le Soutien a la Pédagogie et a I'Innovation (CSPI) ;

Vu l'appel a projets « La ludopédagogie : levier pour e développement des compétences

>);

Vu la réunion de la CSPI du 10 janvier 2023.

Note de contexte :

La Commission pour le Soutien de la Pédagogie et de I'Innovation (CSPI) est une instance
qui s’inscrit dans la stratégie d’investissement et dinnovation pédagogique a destination
des formations de I’établissement, afin de remettre la pédagogie au cceur de I'ensemble
des initiatives d’‘aide et d‘accompagnement des étudiants et des équipes pédagogiques.

Le 10 janvier 2023, la CSPI a étudié les réponses a l'appel a projets « La ludopédagogie :
levier pour le développement des compétences ». Conformément a la délibération du 03
juin 2021 susvisée, les montants alloués aux projets sélectionnés par la CSPI doivent étre
validés en Conseil d’Administration avant leur octroi.

Le Conseil d’Administration décide,

Article unique :

Le Conseil d’Administration approuve les montants alloués aux projets sélectionnés par la
Commission pour le Soutien de la Pédagogie et de I'Innovation (CSPI) du 10 janvier 2023.

Le tableau récapitulatif des montants alloués aux projets et des recommandations
formulées par la CSPI est joint en annexe a la présente délibération.

Fait & Evry, le 28 mars 2023

La présente délibération peut faire I'objet d'un recours contentieux, dans un délai de deux mois a compter de
sa publication, auprés du Tribunal administratif de Versailles, sis 56 avenue de Saint-Cloud a Versailles. La
Juridiction peut étre saisie de maniére dématérialisée via I'application Télérecours citoyens, accessible & partir
du site www.telerecours. fr
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